EWA TREBACZ

Lament dla Ur

Asamblaze z nieistniejgcego
miasta

Lament w jezyku, ktorego brzmienia nikt nie pamieta,

oddzielony przepascig czterech tysigcleci.

Poezja wytaniajgca sie z dwugtosu cztowieka i

maszyny.

Lament for Ur, Louvre Museum
Zrodto: Dfg13
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https://en.wikipedia.org/wiki/Lament_for_Ur#/media/File:Lament_for_ur_(cropped).JPG

Ewa Trebacz | Krakow — Seattle

* 2010 - Doctor of Philosophy - Digital Arts and Experimental Media

University of Washington, Seattle, USA
- audiowizualne media immersyjne, ambisonia

* 2000 - studia magisterskie, Akademia Ekonomiczna w Krakowie

(obecnie Uniwersytet Ekonomiczny) — Informatyka
- projektowanie Sl, sieci neuronowe, bazy wiedzy

* 1999 - studia magisterskie, Akademia Muzyczna w Krakowie
Kompozycja pod kierunkiem prof. Bogustawa Schaeffera

https://ewatrebacz.com/about/
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Wspotpraca jako wymiana
kreatywnosci

ROLE:

Ewa Trebacz
kompozytorka, artystka intermedialna

Anna Niedzwiedz
antropolozka kulturowa i etnografka,
profesor Uniwersytetu Jagiellonskiego,

tgczy badania antropologiczne z praktykg
muzyczng (gtos, improwizacja)




Pojecie asamblazu w antropologii kulturowej i filozofii:
ptynne, przypadkowe, niepowtarzalne uktady w czasie

* Filozofowie Gilles Deleuze i Pierre-Félix Guattari - koncepcja asamblazu
- francuskie agencement, ang. arrangement, layout => assemblage

* Interpretacja rzeczywistosci poprzez kategorie tworzonych chwilowo |
unikalnych uktadow, ktore z kolei same tworzg i generujg cos nowego

* WyjScie poza antropocentryczne postrzeganie rzeczywistosci
relacyjnosc¢ i sprawczos¢ ludzi, zwierzat, ciat, przestrzeni, roslin,
przedmiotow, materii i jej roznych faktur, maszyn i technologii

* Zwrot w strone interakcji i szeroko pojetej ekologii



Projekt asamblazy

* Cel projektu:
stworzenie hybrydowych form dzwiekowych i audiowizualnych

* Projekt z zatozenia ma forme otwarta i iteracyjna

* Projekt ma charakter modularny i przeznaczony do dalszej tworczej
Interpretacii

- kolejne asamblaze bedg wyrasta¢ na gruncie tych juz stworzonych,
reinterpretujgc tekst w nowych kontekstach, interakcjach i
przestrzeniach



Lament nad zagtada miasta Ur

- jezyk sumeryjski, utwor literacki z ok. 2000 p.n.e. -

Archeologia tekstu literackiego oraz jezyka:

- proba dotarcia do ludzkich emocji poprzez ucielesnienie i

ozywienie go gtosem oraz fizycznag interakcjg z przestrzenia

Realizacja: seria sesji nagraniowych, proces iteracyjny

- W procesie nagrywania dzwieku kazda chwila jest wyjgtkowa,

rejestrowany jest unikalny uktad (asamblaz)



Lament — forma poetycka wyrazajgca uczucia zalu i zatoby
e Jedenz 5 tzw. sumeryjskich lamentow miejskich, powstatych w
okresie wojen i upadku sumeryjskich miast-panstw ok. roku 2000 p.n.e.
* Gtos kobiety (bogini Ningal), optakujgcej zagtade jej miasta
* Akt lamentowania sam w sobie staje sie rytuatem przejscia

* W antropologicznych podejsciach do rytuatu podkresla sie jego
transformacyjng i terapeutyczng moc.

* Sensoryczny i przestrzenny wymiar dzwieku oraz jego mocy
wspottworzenia rytuatow: fizyczne zaangazowanie uczestnikow,
interakcja z przestrzenig i catym srodowiskiem akustycznym



The Lament for Urim (Ur)

The Electronic Text Corpus of Sumerian Literature,

Faculty of Oriental Studies, University of Oxford

[ 39-40]

O city, the lament is bitter,
the lament made for you.
Your lament s bitter, o city,
the lament made for you.

[ 85-100A]

The woman, after she had composed
her song for the tearful balag
instrument,

herself utters softly a lamentation for
the silent house:

[...]

The bitter storm having come to be for
me during the day,

| trembled on account of that day

but | did notflee

before the day's violence.

[...]

The bitter lament having come to be
for me during the night,

| trembled on account of that night
but | did notflee

before the night's violence.

The awesomeness of this storm,
destructive as the flood,
truly hangs heavy on me.

Because of its existence,

in my nightly sleeping place,
even in my nightly sleeping place
truly there was no peace for me.

Nor, because of this debilitating
storm,

was the quiet of my sleeping
place,

not even the quiet of my sleeping
place,

allowed to me.

[...]

[ 136-143]

On that day, when such a storm
had pounded, [...]

On that day, when such a storm
had been created.

When they had pronounced the
utter destruction of my city, [...]
When they had directed that its
people be killed,

On that day

| did not abandon my city,

| did not forsake my land.



https://etcsl.orinst.ox.ac.uk/cgi-bin/etcsl.cgi?text=c.2.2.2&display=Crit&charenc=&lineid=c222.G.136#c222.G.136
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Lament nad miastem Ur

ttumaczenie Tomasz Zymer, ksigzka programowa 68. Festiwalu Muzyki Wspoétczesnej
"Warszawska Jesien" (za wersjg angielskg ETCSL, University of Oxford)

[39-40]
Jakze, o miasto, gorzki jest ten lament,
jakze gorzki ten lament nad toba.

[85—-100A]

Kobieta, co piesn utozyta

na smetne balagu brzmienia

sama ten cichy lament

nad cichym domostwem wygtasza:

[...]

Burza okrutna w 6w dzien mnie ogarneta, lecz ja, choé
drzgca, przed dniem przemocy nie uciekatam.
[...]

Lament gorzki w owg noc mnie ogarnat,

lecz ja, cho¢ drzaca, przed nocg przemocy

nie uciekatam.

[...]

Groza tej burzy, niczym niszczycielska powddz cigzy mi
niezmiernie,

gdyz wtargneta do domu mego snu,

do mego nocnego domu

i nie byto dla mnie spokoju.

Za sprawg tej niszczycielskiej burzy,
nie dane mi zaznac spokoju
nawet w mym nocnym domu.

[...]

[136-143]

Tego dnia, gdy zagrzmiaty pioruny, [...]

w dniu, gdy rozpetata sie burza,

gdy nakazano miasta zupetng zagtade,

[...]

gdy polecono, by jego mieszkancow zabic — tego dnia
nie porzucifam mego miasta i nie opuscitam mej ziemi.


https://etcsl.orinst.ox.ac.uk/cgi-bin/etcsl.cgi?text=t.2.2.2&display=Crit&charenc=&lineid=t222.p24#t222.p24

ETAP 1: nagrania
transformacje przestrzenne
dzwieku

* Improwizacyjne sesje nagraniowe,
Interpretujgce wybrane fragmenty tekstu
Lamentu w oryginalnym jezyku

* Wielokrotna interpretacja tego samego
fragmentu w réznych kontekstach

* Przestrzen jako katalizator improwizacji

* mikrofony ambisoniczne 1 rzedu:
CoreSound TetraMic, Soundfield ST-250
oraz Zoom VR, nastepnie konwersja do 3
rzedu ACN-N3D i dalsze przetwarzanie




Transformacje ambisoniczne nagran gtosu
[ ambisonia 3 rzedu - HOA 3 order, ACN-N3D]

Narzedzia: SuperCollider z pakietem ATK - the Ambisonic

Toolkit, ambisoniczne pluginy IEM i Aalto SPARTA

Proces:

* Przestrzenna dekompozycja nagranych dzwiekow za
pomoca pakietu ATK, a nastepnie dalszg manipulacja
przestrzenna i re-kompozycje tego materiatu

* Rezultat: tworzenie unikalnych trojwymiarowych
obiektow dzwiekowych w wielu wariantach.

SSSR =16 1
ASSR =24

)
15


https://www.ambisonictoolkit.net/
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https://www.ambisonictoolkit.net/
https://www.ambisonictoolkit.net/

ETAP 2: generowanie i hybrydyzacja dzwieku i obrazu
Z wykorzystaniem uczenia maszynowego

* Syntezator mowy - generowanie wariantow tekstu sumeryjskiego
na bazie wymowy wspotczesnych jezykow z ré6znych obszarow
kulturowych

Cel: stworzenia zroznicowanej bazy dzwiekowych wariantéw na podstawie
dzisiejszych jezykow.

* Fragmentacja i hybrydyzacja nagran gtosu ludzkiego oraz
wariantow generowanej mowy w j.sumeryjskim za pomoca
algorytmow uczenia maszynowego.



Tworzenie form hybrydowych

SuperCollider + Fluid Corpus Manipulation (flucoma.org)
a) Fragmentacja nagranego i wygenerowanego materiatu dzwiekowego

organizacja tego materiatu w wizualne mapy spektralne, grupujac
dzwieki o podobnej charakterystyce spektralnej

b) Mapy te byty aktywowane (na zywo) w celu generacji hybrydowych
form, taczacych ludzki gtos z maszynowymi wariantami, ptynnie
przechodzgce od spiewanych lamentacji do mowionego stowa, i
tworzgc chor hybrydowych gtosow.

c) Formy te zostaty nastepnie poddane manipulacji przestrzennej
w ambisonii 3 rzedu, format ACN-N3D


http://flucoma.org/
http://flucoma.org/
http://flucoma.org/
http://flucoma.org/
http://flucoma.org/
http://flucoma.org/

Przyktady dzwiekowe:

gtosy "hybrydowe", grupowanie na bazie podobienstwa spektralnego

Super Collider + FluCoMa

[/ Przyktad 1 :

Przyktad 2

MFCC .
Mel-Frequency Cepstral Coefficients

UMAP:

Uniform Manifold Approximation .
and Projection for

Dimension Reduction

@ UMap_Lament_FOA.scd (~/Desktop/CLOSET/LAMENT_!|

UMap_Lament_FOA.scd
arg ds_dict;// the dictionary version of this dataset
var previous = nil; // a variable for checking if the currently passed
nearest neighbour is different
FluidPlotter(bounds:Rect(9,0,800,800),dict:ds_dict,mouseMoveAction: {
arg view, x, y, modifiers;
~xy_buf.setn(@,[x,y]); // write the x y position into a buffer so
that we can use it to...
~kdtree.kNearest(~xy_buf,{ // look up the nearest slice to that x y

position
arg nearest; // this is reported back as a symbol, so...
nearest = nearest.asString; // we'll convert it to a string
here
//ds_dict.postln;
if(nearest != previous,{
var index = nearest.split($-)[1].interpret;
var startPos = ~slicepoints_array[index]; // look up the
start sample based on the index
var endPos = ~slicepoints_array[index + 1]; // look up the

end sample based on the index
var dur_secs = (endPos - startPos) / ~buf.sampleRate;

{
var env = EnvGen.kr(Env([0,1,1,0],
[0.1,dur_secs-0.8,0.7]),doneAction:2);

var sig =
PlayBuf.ar(1,~buf,BufRateScale.ir(~buf),startPos:startPos);

//var bf = FoaPanB.ar((sig * env * 0.5), (pi.rand2),
(pi.rand2));
FoaPanB.ar((sig * env * 0.5), (pi.rand2), (pi.rand2));

//var decoder = FoaDecoderMatrix.newStereo;
//FoaDecode.ar(bf, decoder);
}.play;



Lamentacja — Assemblage 1 & 3
https://www.youtube.com/watch?v=DHcPj0bIzEQ

O city,

the lament

IS bitter,
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LAMENT
(TEKST)

Syntezator
mowy

(+ wspotczesne
akcenty)

GENEROWANA
MOWA

(warianty)

Fragmentacja
(SuperCollider - FluCoMa)

Improwizacja:
rytuaty + emocje

NAGRANIA
WOKALNE

N

Fragmentacja
(SuperCollider - FluCoMa)

FORMY
HYBRYDOWE
(gtos ludzki
-maszyna)

TRANSFORMACJE

Dekompozycja
przestrzenna

(SuperCollider - ATK)

MIKRO
OBIEKTY
WOKALNE

AMBISONICZNE
(SuperCollider +
The Ambisonic Toolkit ATK)

SOUNDSCAPE
3D/
AMBISONIA

WOKALNE
FORMY
3D

3 rzedu

I AUDIO- I
REAKTYWNE
I WIZUALIZACJE I

L —



ETAP 3: TRANSKODOWANIE
- tworzenie mostow miedzy roznymi mediami oraz wyjscie
poza strefe dzwieku

1) Przetwarzanie maszynowe jezyka naturalnego

generacja tekstu na podstawie angielskiego ttumaczenia tekstu pieciu
tzw. lamentow miejskich, ale rowniez historycznych traktatow na temat
wojny oraz wspotczesnych dokumentow miedzynarodowych dotyczgcych

wojny w obszarze miejskim.

e Zrédto: ETCSL - The Electronic Text Corpus of Sumerian
Literature

* aitextgen - skrypt w jezyku Python na bazie GPT-2 (starszy, bardziej

niedoskonaty model — wiecej maszynowych halucynacji!)
https://github.com/minimaxir/aitextgen



https://etcsl.orinst.ox.ac.uk/
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2) Zamiana obrazu na tekst za pomoca algorytmow uczenia
maszynowego

e Zrodtowy zbiér danych: fotografie dostepne w internecie,
przedstawiajgce obszary miejskie objete wojnag w okresie
obejmujacym zycie kompozytorki.

* Przedstawienie ich w formie zagregowanej - przywotanie ich do
Swiadomosci w postaci zbioru danych wizualnych.

» Selekcja wybranych stéw / fraz / zwrotow



an old brick building with snow on the ground
in a ravaged library

broad light intricately detailed
my home very clear picture
beautiful d
killed in war sautivl day
summer evening
Wow! 8k apocalypse

ancient city in desert
children flying kites from rooftops

dark and dusty
broken windows childhood covered with dust

people running in fear an aerial view of a destroyed city
dramatic situation
winning photograph

damaged city
injured city city in distress
last photo ever taken
great sense of depth

rescue from the underworld
dilapidated
I'beautiful!!
sad



3) Wizualizacje: generowanie wariantow obrazu i transkodowanie
miedzy mediami

 Generowanie wariantow obrazu na podstawie zbioru fotografii
(wyselekcjonowane obrazy miast zniszczonych przez wojne)

* Frame interpolation: tworzenie animowanych formy przejsciowe
miedzy tymi wariantami, proces iteracyjny

* Trojwymiarowe modele utworzone na podstawie fotografii lub
wideo z obszardw miejskich zniszczonych w czasie wspotczesnych
konfliktow zbrojnych



Generowanie wariantow
obrazu

- celowe odejscie od
fotorealizmu do obrazéw
znieksztatconych lub
wrecz abstrakciji

- Zamierzony efekt

Uncanny Valley*

tutaj w odniesieniu nie do
humanoidow, ale do
miasta jako organizmu

*termin wprowadzony przez Mori
Masahiro (1970)
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Frame interpolation i generowanie modeli 3D za pomocg Al
narzedzia: Runway ML, Adobe Substance 3D, Blender




Lamentacja - Assemblage 2:
https://www.youtube.com/watch?v=uxUb ilik-w
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PrzysztoSc¢ projektu: kolejne iteracje i kolejne asamblaze

Mozliwe formy prezentacii:
* wykonanie koncertowe z udzialem réznych artystéw
* performance eksplorujgcy interaktywne potaczenia miedzy mediami

e prezentacje w formie immersyjnej / rzeczywistosci rozszerzonej (XR)
Projekt jest dokumentowany (w wersji ang.) na stronie internetowe;:

https://ewatrebacz.com/lament



https://ewatrebacz.com/lament
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LITERATURA

Pojecie asamblazy w kontekscie antropologii kulturowej:

* Majbroda K., W Relacjach, splotach, sieciach asamblazy. Wyobraznia antropologii
spoteczno-kulturowej wobec aktualnego. Oficyna Wydawnicza ATUT — Wroctawskie
Wydawnictwo Oswiatowej, 2019.

Tekst sumeryjski Lamentu i jego angielskie ttumaczenie za:

* Black, J.A., Cunningham, G., Ebeling, J., Fluckiger-Hawker, E., Robson, E., Taylor, J., and
Zolyomi, G., The Electronic Text Corpus of Sumerian Literature, http://etcsl.orinst.ox.ac.uk/,
Oxford 1998-2006. Dostep 7.10.2025.

"The Uncanny Valley" ("Dolina Niesamowitosci"):

* Mori, M. "The Uncanny Valley". ttum. z japonskiego Karl F. MacDorman i Norri Kageki,
https://spectrum.ieee.org/the-uncanny-valley, [EEE Spectrum, 12.06.2012. Dostep
7.10.2025.

e Caballar, R.D. "What is the Uncanny Valley", https://spectrum.ieee.org/what-is-the-uncanny-
valley, [EEE Spectrum, 06.11.2019. Dostep 7.10.2025.
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Oprogramowanie — Ambisonia (free, Open Source)

* SuperCollider (jezyk programowania i syntezy dzwieku):
https://supercollider.github.io/. Dostep 7.10.2025.

* The Ambisonic Toolkit. Tools for soundfield-kernel composition.
https://www.ambisonictoolkit.net. Dostep 7.10.2025.

* IEM Plug-in Suite. Audio plugin suite including Ambisonic plug-ins up to 7th order
https://plugins.iem.at/. Dostep 7.10.2025.

* Aalto SPARTA and COMPASS. A collection of open-source VST/LV2 audio plug-ins for
spatial audio production, manipulation and reproduction.
SPARTA: https://leom rmack.github.io/sparta-site/
COMPASS: https://leomccormack.github.io/sparta-site/docs/plugins/compass-suite/
Dostep 7.10.2025.
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Oprogramowanie - Al

Fluid Corpus Manipulation project (FluCoMa) - signal decomposition DSP and
machine learning tools for composers, creative coders and digital artists.
https://www.flucoma.org/. Dostep 7.10.2025.

Runway ML. Al-based tools for image and video generation and processing.
https://runwayml.com/. Dostep 7.10.2025.

aitextgen script — a Python tool for text-based Al training and generation using GPT-2.

https://github.com/minimaxir/aitextgen. Dostep 7.10.2025.
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